REGULAMIN KONKURSU
1.2.1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1. Organizatorem Konkursu jest Wirtualna Polska Media S.A. z siedzibg w Warszawie,
przy ul. Zwirki i Wigury 16, 02-092 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sgd Rejonowy dla Miasta
Stotecznego Warszawy w Warszawie, XIV Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem
0000580004, o kapitale zaktadowym w wysokosci 320.058.550 ztotych (wptaconym w
catosci), posiadajgca NIP:5272645593 (dalej ,Organizator”).

1.2. Fundatorem nagrod w Konkursie jest Valentis Polska Sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie, 02-255 Warszawa, ul. Krakowiakow 50, tel. +48 22 315 000 152
NIP 521-34-02-794, Regon 140610840. KRS nr 0000261541, XIV Woydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego w Warszawie Wysokosé kapitatu
zaktadowego: 800.000,00 zt. Kapitat wptacony w catosci. (dalej ,Fundator”).

1.3. Konkurs organizowany jest pod nazwg ,Wspomoz stawy zadbaj o swojg aktywnosé z
Flexus Shots.” (dalej ,Konkurs”).

1.4. Pierwsza czes$¢ Konkursu rozpoczyna sie w dniu 23.02.2026r. o godzinie 10:00, a
konczy sie w dniu 08.03.2026r. o0 godzinie 23:59. Druga czes¢ Konkursu (wytgcznie
dla Laureatow Zadania Konkursowego 1) rozpoczyna sie w dniu 01.04.2026r. o
godzinie 00:00, a konczy sie w dniu 09.04.2026r. o godzinie 23:59 (dalej ,Czas
Trwania Konkursu”).

1.5. Konkurs organizowany jest w serwisie internetowym https://kobieta.wp.pl/testy-
konsumenckie/zadbaj-o-swoja-aktywnosc-z-flexus-shots-72556 87249967552kt
(dalej ,Strona Konkursowa”).

1.6. Organizator o$wiadcza, ze Konkurs nie jest grg liczbowg, loterig fantowa, zakltadem
wzajemnym, loterig promocyjng, ktérych wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng
formg gry losowej przewidzianej w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (t.j. Dz.U. z 2020 r. poz.2094 z p6zn. zm.).

1.7. Organizator sklada okreslone w Regulaminie przyrzeczenie publiczne oraz jest
odpowiedzialny za realizacje nagrod w Konkursie (dalej ,Nagrody”).

2. WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

2.1 Uczestnikiem Konkursu (dalej ,Uczestnik”), moze by¢ osoba fizyczna, ktdra tgcznie spetnia

nastepujgce warunki:

1.1.1 jest osobg petnoletnig i posiada petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych;

1.1.2 dokona zgtoszenia do Konkursu, podajgc swoje imie, nazwisko, numer telefonu,
adres e-mail (dalej: ,Zgtoszenie”);

1.1.3 wykona zadanie konkursowe (,Zadanie Konkursowe”);

1.1.4 przesle Zadanie Konkursowe, o ktorym mowa w ust. 3.1. Regulaminu.

1.1.5 nie jest pracownikiem Organizatora lub osobg wspédtpracujgcg z Organizatorem na
innej podstawie niz stosunek pracy, ani cztonkiem ich rodzin; przez rodzinge rozumie
sie maitzonka, wstepnych, zstepnych, powinowatych oraz osoby pozostajgce w
stosunku przysposobienia;

1.1.6 ma miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.
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1.1.7 akceptuje postanowienia Regulaminu;

1.1.8 dokona rejestracji lub jest zarejestrowanym uzytkownikiem w Klubie Swiadomej
Konsumentki na  platformie: https://kobieta.wp.pl/testy-konsumenckie/klub-
testerek?scrollToForm=true, warunki i zasady uczestnictwa w Klubie Swiadome;
Konsumentki okresla regulamin Klubu Swiadomej Konsumentki, Klub Swiadome;
Konsumentki - WP Kobieta (dostepny
https://filerepo.wpcdn.pl/cbb186 3f9dfc302ec06792fae8cb3bf97d4deSb8786¢ccb7ca2
97494184267 ec1/KlubSwiadomejKonsumentkiWWPKobieta.pdf )

3. ZASADY KONKURSU

3.1 Konkurs sktada sie z dwéch odrebnych czedci, stanowigcych odrebne Zadania
Konkursowe, i polega na tym, ze:

3.1.1. W pierwszej czesci Konkursu Uczestnik dokonuje Zgloszenia — tj. wypetnia
ankiete/formularz zgtoszeniowy zamieszczony na stronie konkursowej LINK
Zadanie Konkursowe w tej czesci polega na udzieleniu odpowiedzi na pytania
zamkniete oraz odpowiedzi na pytanie otwarte ,Dlaczego chciataby$ przetestowac
suplement diety Flexus Shots?” a nastepnie wystaniu wypetnionej ankiety
stanowigcej Zadanie Konkursowe poprzez kliknigcie przycisku ,2WYSLIJ”. W tej
czesci Konkursu zostanie wytonionych 120 laureatéow (dalej ,,Laureatéw Zadania
Konkursowego I”).

3.1.2. W drugiej czesci Konkursu bedg mogli wzig¢ udziat nagrodzeni uczestnicy
pierwszej czesci Konkursu (tj. Laureaci Zadania Konkursowego |). Uczestnicy ci
beda mogli wzig¢ udziat w testowaniu kosmetykow otrzymanych w ramach Nagrody
w pierwszej czesci Konkursu, o ktorych mowa w pkt 6.1.1. Regulaminu. Na
testowanie Uczestnicy bedg mieli 2 tygodnie do dnia 01.04.2026 r. W drugiej czesci
Konkursu Zadanie Konkursowe polega na wypetnieniu przez Laureata Zadania
Konkursowego | ankiety zawierajgcej opinie/recenzje dotyczacg testowanych
kosmetykéw i wystanie ankiety poprzez klikniecie przycisku ,WYSLIJ”. Link do
ankiety zostanie przestany w dniu 01.04.2026 roku do Laureata Zadania
Konkursowego | drogg mailowg na adres e-mail podany w formularzu
zgtoszeniowym do pierwszej czesci Konkursu, a nastepnie w dniu 04.04.2026 roku
zostanie wystane przypomnienie, do osdb ktdre nie uzupetnity ankiety z prosbg o
jej wypetnienie. Laureat Zadania Konkursowego | ma czas na wypetnienie i
odestanie ankiety do dnia 09.04.2026 roku. W tej czesci Konkursu zostanie
wytonionych 20 Uczestnikow (dalej” ,,Laureatéw Zgtoszenia Konkursowego
).

3.2 Uczestnik moze dostarczy¢ w Czasie Trwania Konkursu nie wiecej niz jedno
Zgtoszenie oraz Zadanie Konkursowe (w kazdej czesci Konkursu).

3.3 Opinie wyrazone przez Uczestnikbw w ankietach, o ktérych mowa w pkt 3.1.1.
i 3.1.2 nie moga:
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a) zawiera¢ informacji stwierdzajgcych Ilub sugerujgcych, ze zazycie
suplementu Flexus Shots dostarcza wystarczajgcych dla organizmu ilosci
sktadnikow odzywczych,

b) wprowadza¢ w btgd przez przypisywanie suplementowi Flexus Shots
dziatania lub wtasciwosci, ktérych on nie posiada,

c) sugerowac, ze suplement Flexus Shots ma szczegdlne wlasciwosci,

d) przypisywa¢ suplementowi Flexus Shots witasciwosci zapobiegania
chorobom lub leczenia choréb ludzi bgdz tez odwotywac sie do takich
wiasciwosci,

e) wskazywa¢ na konkretne efekty, zwigzane z zazywaniem suplementu
Flexus Shots.

3.4. Przesylajgc Zgtoszenie Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania
warunkéw Regulaminu i potwierdza, iz udziat w Konkursie nastepuje na
warunkach wskazanych w Regulaminie. Uczestnik moze zrezygnowaé z
udziatu w Konkursie poprzez przestanie wiadomosci e-mail na ustanowione dla
Konkursu konto korespondencyjne testowania@brandstudio.wp.pl

3.5 Organizator ma prawo wykluczy¢ Uczestnika z udziatlu w Konkursie w przypadku
dokonania Zgtoszenia w sposéb sprzeczny z Regulaminem oraz innego naruszenia
przez Uzytkownika warunkéw Regulaminu, w szczegdlnosci pkt 3.3. Regulaminu.
O decyzji Organizatora Uczestnik zostanie powiadomiony przez przestanie
wiadomosci na adres e-mail podany w Zgtoszeniu.

3.6 Organizator ma prawo wykluczy¢ Uczestnika z udziatu w Konkursie w rowniez w
przypadku, gdy przestane przez niego Zadanie Konkursowe zostato uprzednio
wykorzystane w innym konkursie bgdz rozpowszechnione w jakikolwiek inny
sposob.

4 PRAWA AUTORSKIE (LICENCJA)

4.1 Uczestnik, przesytajgc Zgtoszenie o$wiadcza, iz przystuguje mu petnia autorskich praw
osobistych i majgtkowych w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych (tj. Dz. U. z 2006, nr 90, poz. 631 ze zm.), a takze
innych praw niezbednych do wykorzystania Zadania Konkursowego zgodnie z
Regulaminem oraz ze prawa te nie sg w zaden sposob obcigzone ani ograniczone, w
tym w szczegdlnosci sg wolne od jakichkolwiek obcigzen o charakterze rzeczowym,
kontraktowym czy jakimikolwiek innym uniemozliwiajgcym wykorzystanie Zadania
Konkursowego zgodnie z Regulaminem, sg wolne od jakichkolwiek wad i nie naruszajg
praw ani interesow jakiejkolwiek osoby trzeciej, wedtug najlepszej wiedzy Uczestnika
nie istniejg zadne okolicznosci natury faktycznej lub prawnej, ktoére utrudniatyby,
zaktécatyby, ograniczatyby Iub uniemozliwiatyby skuteczne wykonywanie przez
Organizatora ww praw zgodnie z Regulaminem oraz, ze nie podjgt jakichkolwiek
czynno$ci mogacych ograniczy¢ lub naruszy¢ zakres praw udzielonych
Organizatorowi.

4.2 W przypadku gdy Uczestnikowi, nie bedg przystugiwaty prawa do Zadania
Konkursowego jest on zobowigzany do pokrycia wszelkich kosztow poniesionych przez
Organizatora w zwigzku z wykorzystaniem Zadania Konkursowego zgodnie z
Regulaminem, w szczegdlnosci do poniesienia optat za zamieszczenie i udostepnienie
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Zadania Konkursowego w sieci Internet na rzecz autorow, wspétautoréw i/lub

organizacji zbiorowego zarzgdzania prawami autorskimi.

4.3 W przypadku, gdy w ramach Zadania Konkursowego zostanie wykorzystany wizerunek
lub wypowiedz osob trzecich Uczestnik zobowigzuje sie pozyskaé zgode oséb
przedstawionych w tych materiatach lub wypowiadajgcych sie na wykorzystanie
Zadania Konkursowego przez Organizatora zgodnie z Regulaminem. W przypadku,
gdy w ramach Zadania Konkursowego zostanie wykorzystany wizerunek Uczestnika
wyraza on zgode na wykorzystanie jego wizerunku przez Organizatora zgodnie z
Regulaminem.

4.4 Uczestnik jest zobowigzany do naprawienia szkody, jakg moze ponies¢ Organizator z
tytutu ewentualnych roszczen osob trzecich zwigzanych z naruszeniem dobr
osobistych lub praw autorskich oraz wszelkich innych przystugujagcych mu praw do
Zadania Konkursowego.

4.5 Organizator ma prawo usung¢ Zadania Konkursowe, ktore zawiera¢ bedg tresci
sprzeczne z obowigzujgcym prawem, zasadami wspoizycia spotecznego, dobrymi
obyczajami, naruszajgce prawa lub dobre imie oraz renome Organizatora, prawa 0s6b
trzecich, naruszajgce dobra osobiste, obrazliwe, wulgarne lub zawierajgce grozby
skierowane pod adresem 0s6b trzecich, zawierajgce tresci dyskryminujgce pteé, rase,
narodowos$¢, jezyk, religie, nawotujgce do przemocy,posiadajgce charakter
pornograficzny lub naruszajgcych pkt 3.3. Regulaminu.

4.6 Kazdy Uczestnik oswiadcza, ze wytgczone jest jakiekolwiek posrednictwo organizacji
zbiorowego zarzgdzania prawami w przedmiocie wynagrodzen dla twércéw Zadan
Konkursowych.

4.7 Poprzez Zgtoszenie do Konkursu, Uczestnik wyraza zgode na nieodptatne
wykorzystanie, w tym publikowanie i rozpowszechnianie przez Organizatora, a takze
inne osoby upowaznione przez Organizatora, w Czasie Trwania Konkursu i po
zakonczeniu Konkursu wszystkich materiatdbw dostarczonych przez Uczestnika w
ramach Zadania Konkursowego. Publikacja i rozpowszechnianie mogg nastgpi¢ na
Stronie Konkursowej, a takze poza Strong Konkursowg — w szczegdlnosci w
materiatach informacyjnych i promocyjnych dotyczgcych Konkursu, w sieci Internet i
poza nig (w tym: Internet, poczta elektroniczna, newslettery, telewizja, radio, fizyczne
nosniki reklamowe takie jak bannery lub ekrany). Wybdér materiatéw do publikacji i
rozpowszechnienia nalezy do Organizatora. Zgoda, o ktérej mowa w niniejszym
punkcie Regulaminu ma charakter licencji niewytgcznej wraz z prawem do udzielenia
sublicencji, bez ograniczen terytorialnych i czasowych (,Licencja”).

4.8 Licencja obejmuje korzystanie, publikacje i rozpowszechnianie Zadania Konkursowego
na wszystkich znanych w chwili ogtoszenia Regulaminu polach eksploatacji, a w
szczegolnosci:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania Zadania Konkursowego - wytwarzanie
dowolng technikg egzemplarzy, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu
magnetycznego oraz technikg cyfrowg;

b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych Zadanie
Konkursowe utrwalono - wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu
albo egzemplarzy;

c) w zakresie rozpowszechniania Zadania Konkursowego w sposob inny niz
okreslony w punkcie lit. b) - publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie,



odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie w
taki sposob, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym.

.9. 4.9. Organizator nie jest zobowigzany do wykonywania praw wynikajgcych z Licenc;ji.

5. ZASADY ROZSTRZYGNIECIA KONKURSU

5.1

5.2

5.3

5.4

5.5

Dostarczanie Zgtoszeh i Zadan Konkursowych jest mozliwe jedynie w Czasie

Trwania Konkursu. Decyduje data wptywu Zgtoszenia i odpowiednio Zadan

Konkursowych do Organizatora. Zgtoszenia i Zadania Konkursowe dostarczone

po terminie lub z innych przyczyn naruszajgce warunki Regulaminu nie bedg braty

udziatu w Konkursie.

W Konkursie zostanie wytonionych i nagrodzonych:

1) w pierwszej czesci Konkursu: 120 Uczestnikow,

2) w drugiej czesci Konkursu: 20 Uczestnikow sposréd 120 Uczestnikow
wytonionych w pierwszej czesci Konkursu, ktorzy wzieli udziat w drugiej czesci
Konkursu.

Nagrodzone Zadania Konkursowe zostang wytonione przez Komisje Konkursowg
(dalej: ,,Komisja Konkursowa”) ztozong z 3 oséb powotanych przez Organizatora
i Fundatora.
Dokonujgc wyboru w pierwszej czesci Konkursu, Komisja Konkursowa bedzie
oceniata: 1) oryginalno$¢ wypowiedzi 2) pomystowosc tresci 3) nieszablonowe
myslenie w przestanych Zadaniach Konkursowych.
W drugiej czesci Konkursu Komisja Konkursowa bedzie oceniata 1) oryginalnosé
wypowiedzi 2) pomystowos¢ tresci 3) szczegotowosc¢ i rzetelnos¢ opinii/recenzji 4)
poprawnos¢ jezykowg opinii/recenzji, zawartych w Zadaniach Konkursowych
zgtoszonych w drugiej czesci Konkursu. Kazde z tych kryteriow bedzie
otrzymywato oceny od 1 do 5, na ktére ztozy sie ostateczna ocena, zgodnie z ktérg
wytonieni zostang Laureaci Zadania Konkursowego Il (20 Uczestnikéw, ktérzy
uzyskali najwyzszg liczbe punktow).

Organizator sporzadzi i bedzie przechowywa¢ przez okres niezbedny do

przeprowadzenia Konkursu, a takze wszelkich postepowanh reklamacyjnych oraz

wymagany do przedawnienia wynikajgcego z wiasciwych przepiséw dotyczacych
postepowan cywilnych, administracyjnych, podatkowych karnoskarbowych od
momentu rozstrzygniecia Konkursu, liste i dane nagrodzonych Uczestnikéw

(Laureatow Zadan Konkursowych).

Organizatorowi przystuguje prawo wyboru alternatywnego Laureata Zgtoszenia

Konkursowego, sposrdéd Uczestnikow, ktérzy przestali Zgtoszenie i Zadanie

Konkursowe w przypadku, gdy:

5.5.1 Laureat Zadania Konkursowego nie skontaktuje sie z Organizatorem w
trybie okreslonym w Regulaminie celem realizacji prawa do Nagrody,

5.5.2 Laureat Zadania Konkursowego nie jest uprawniony do udzialu w
Konkursie,

5.5.3 Organizator nie otrzyma od Laureata Zadania Konkursowego, w
momencie wskazanym przez Organizatora wszystkich ustalonych



informacji, dokumentéw lub danych lub uzyska niepoprawne informacje,
dokumenty lub dane,

6. NAGRODY

6.1 Uczestnik moze wygraé w Konkursie tylko jedng Nagrode w kazdej czesci
Konkursu, przy czym w drugiej czesci tylko Laureat Zadania Konkursowego |.
6.2 W Konkursie zostaty przewidziane nastepujgce nagrody:
6.2.1. W pierwszej czesci Konkursu Laureat Zadania Konkursowego |
otrzyma Nagrode — zestaw suplementacji Flexus na 40 dni, w sktad ktérego
bedg wchodzity:

e 2 opakowania Flexus Shots kolagen na stawy 2 x 20 fiolek x 10 ml o
wartosci 120,00 zt (stownie: sto dwadziescia ztotych zero groszy) brutto,
oraz nagroda pieniezna w wysokosci 13,00 zt (stownie: trzynascie ztotych zero
groszy), ktdra zostanie przeznaczona na poczet zaptaty podatku dochodowego, o
ktorym mowa w ust. 7 Regulaminu i przekazana przez Organizatora do wtasciwego
urzedu skarbowego.

taczna wartos¢ Nagrody w pierwszej czesci Konkursu wynosi 133 zt (stownie:
trzynascie ztotych zero groszy) brutto.

6.2.2. W drugiej czesci Konkursu Laureat Zadania Konkursowego Il otrzyma
Nagrode - zestaw suplementacji Flexus na 80 dni, w sktad ktérego bedag
wchodzity:

e 4 opakowania Flexus Shots kolagen na stawy 4 x 20 fiolek x 10 ml o
wartosci 240,00 zt (stownie: dwiescie czterdziesci ztotych zero groszy)
brutto,

oraz nagrode pieniezng w wysokosci 27,00 zt (stownie: dwadziescia siedem ztotych
zero groszy), ktora zostanie przeznaczona na poczet zaptaty podatku dochodowego, o
ktérym mowa w ust. 7 Regulaminu i przekazana przez Organizatora do wtasciwego
urzedu skarbowego.

taczna wartos¢ Nagrody w drugiej czesci Konkursu wynosi 267,00 zi
(stownie: dwiescie szesédziesigt siedem ztotych zero groszy) brutto.

6.3 Laureat Zadania Konkursowego nie moze przekaza¢ prawa do nagrody innej
osobie. Po otrzymaniu Nagrody i spetnieniu wszystkich formalnosci przewidzianych
Regulaminem, zdobywca Nagrody moze przekaza¢ Nagrode dowolnej osobie.

6.4 Nagroda nie podlega zamianie na inne nagrody rzeczowe ani na rownowarto$¢
pienieznag.

6.5 Laureaci Zadania Konkursowego | zostang powiadomieni o wygranej do dnia
10.03.2026 roku. Informacja o wygranej zostanie wystana do Laureata Zadania
Konkursowego | w drodze korespondencji elektronicznej e-mail na adres



wskazany w Zgtoszeniu. Laureaci Zadania Konkursowego Il zostang
powiadomieni o wygranej do dnia 20.04.2026 roku. Laureaci Zadania
Konkursowego Il zostang powiadomieni o wygranej w drodze korespondencji
elektronicznej e-mail na adres wskazany w Zgtoszeniu.

6.6. Laureat Zadania Konkursowego | zobowigzany jest skontaktowaé sie z
Organizatorem w terminie kolejnych 4 dni roboczych, liczonych od dnia otrzymania
informacji o wygranej - drogg mailowg, na podany adres konkursowy
testowania@brandstudio.wp.pl, pod rygorem utraty prawa do Nagrody oraz wziecia
udziatu w drugim etapie Konkursu, celem ustalenia wszystkich danych i terminow
koniecznych do skutecznej realizacji prawa do Nagrody

6.6 Laureat Zadania Konkursowego Il zobowigzany jest skontaktowaC sie z
Organizatorem w terminie 30 dni od dnia otrzymania informacji o wygranej - drogg
mailowg, na podany adres konkursowy testowania@brandstudio.wp.pl pod
rygorem utraty prawa do Nagrody, celem ustalenia wszystkich danych i terminéw
koniecznych do skutecznej realizacji prawa do Nagrody.

6.7 Laureat Zadania Konkursowego zobowigzany jest do podpisania wymaganych
dokumentéw niezbednych w celu realizacji prawa do Nagrody. Nagrody do
momentu wydania pozostajg wlasnoscig Organizatora.

6.8 Organizator zastrzega sobie prawo zadania od Laureata Zgtoszenia
Konkursowego dodatkowych danych ponad wskazane wczes$niej, jezeli bedg one
niezbedne w celu przekazania nagrody lub optacenia ewentualnego podatku.

6.9 Sposdb realizacji Nagrody przez Laureata Zadania Konkursowego zostanie
ustalony w porozumieniu z Laureatem Zadania Konkursowego przez
Organizatora.

6.10 Imie i pierwsza litera nazwiska Laureata Zgtoszenia Konkursowego wraz z
Zadaniem Konkursowym, ktore otrzymato Nagrode, zostanie zamieszczone na
Stronie Konkursowej zgodnie z postanowieniami Regulaminu.

6.11 Laureat Zadania Konkursowego nieodwotalnie traci prawo do Nagrody, jezeli:

6.11.1 przekaze Organizatorowi nieprawdziwe dane,

6.11.2 nie dopetni obowigzkéw przewidzianych w Regulaminie;
6.11.3 naruszy postanowienia Rozdziatu 4 Regulaminu;

6.11.4 w innych wypadkach okreslonych w Regulaminie.

7. OBOWIAZEK PODATKOWY

Nagroda zostanie wydana zdobywcy Nagrody po potrgceniu kwoty podatku dochodowego
w zryczattowanej wysokosci 10%, przy czym wartos¢ podatku dochodowego zostanie
obliczona od tgcznej wartosci wygranej Nagrody w danym etapie w Konkursie. Pieniezna
czes¢ nagrody, o ktorej mowa w pkt. 6.2. Regulaminu zostanie pobrana przez
Organizatora (na kazdym etapie Konkursu) jako ptatnika w wysokosci 10% ryczattowego
podatku dochodowego od oséb fizycznych od przekazanych w Konkursie Nagrod i
przekazana do wiasciwego urzedu skarbowego. Potrgcenie 10% podatku
zryczattowanego od fgcznej wartosci Nagrody oznacza, ze pieniezna czes¢ nagrody nie
bedzie wydana Zwyciezcy Nagrody.
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8. DANE OSOBOWE

8.1. Organizator jest Administratorem danych osobowych podanych przez Uczestnika
Konkursu w Zgtoszeniu w zakresie niezbednym do realizacji celéw:

8.1.1.  przeprowadzenia Konkursu tj. m.in. wytonienia zwyciezcy, prowadzenia
komunikacji w ramach Konkursu, przyznania i wydania nagrody.
Podstawg prawng przetwarzania jest zgoda uczestnika (art. 6 ust. 1 lit.
a RODO) wyrazona w drodze jednoznacznej, potwierdzajgcej czynnosci
polegajgcej na przystgpieniu do Konkursu. W tym celu, dane bedg
przetwarzane przez okres niezbedny do przeprowadzenia Konkursu i
wydania Nagrod lub do czasu wycofania zgody.

8.1.2. rozpatrywania skarg i reklamacji oraz ewentualnego ustalenia i
dochodzenia roszczen lub ochrony przed roszczeniami. Podstawag
prawng przetwarzania jest prawnie uzasadniony interes administratora
(art. 6 ust. 1 lit. f RODO) polegajacy na obronie jego praw i interesow
gospodarczych oraz dbato$¢ o poprawny przebieg Konkursu. W tym
celu, dane bedg przetwarzane przez okres nie dtuzszy niz 6 lat od
zdarzenia mogacego stanowi¢ podstawe zaistnienia roszczenia lub do
zgtoszenia skutecznego sprzeciwu.

8.1.3. w przypadku Laureatéw Zadania Konkursowego - dla celéw wykonania
obowigzkéw zwigzanych z podatkiem od wygranej oraz innych
obowigzkéw wynikajgcych z przepisow prawa cigzacych na
administratorze w tym prowadzenie ksigg rachunkowych (dokumentacja
wydania nagrody). Podstawg prawng przetwarzania jest wypetnienie
obowigzkéw prawnych administratora ( art. 6 ust. 1 lit. c RODO, w zw. z
art. 330 ust.1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku
dochodowym od oséb fizycznych oraz art. 74 ust. 2 ustawy z dnia 30
stycznia 2018 r. o rachunkowosci z dnia 30 stycznia 2018 r.) W tym celu,
dane bedg przetwarzane przez okres 5 lat, liczagc od poczatku roku
nastepujgcego po roku obrotowym, ktérego dane dotycza.

8.2. Kontakt z Administratorem jest mozliwy poprzez przestanie wiadomosci e-mail na
adres: iodo@grupawp.pl, a takze za posrednictwem poczty tradycyjnej na adres:
Zwirki i Wigury 16, 02 — 092 Warszawa. Administrator wyznaczyt inspektora
ochrony danych, z ktérym mozna sie skontaktowac¢ za posrednictwem adresu e-
mail: iodo@grupawp.pl lub listownie na adres Wirtualna Polska Media S.A., ul.
Zwirki i Wigury 16, 02-092 Warszawa z dopiskiem ,Do Inspektora ochrony danych”.

8.3. Administrator informuje, ze podanie danych osobowych jest dobrowolne, choé
warunkuje mozliwos$¢ udziatu w Konkursie i skorzystania z prawa do Nagrody.

8.4. Dane osobowe moga byé przekazywane podmiotom przetwarzajgcym dane
osobowe na zlecenie Organizatora m.in. dostawcom ustug IT, przy czym takie
podmioty przetwarzajg dane na podstawie polecen Organizatora.

8.5. Dane osobowe mogg by¢ udostepnione podmiotowi $wiadczgcemu ustugi
kurierskie lub pocztowe w zwigzku z wysytkg Nagrody.

8.6. Dane osobowe przetwarzane przez Administratora nie bedg przekazywane do
odbiorcow znajdujgcych sie w panstwach poza Europejskim Obszarem
Gospodarczym;
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8.7.Dane osobowe przetwarzane przez Administratora nie  podlegaja
zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu, ktére wywotuje
wobec Uczestnika skutki prawne lub w podobny sposéb istotnie na niego wptywa.

8.8. Uczestnik ma prawo: dostepu do swoich danych osobowych, w tym uzyskania
kopii danych, zgdania ich sprostowania, usuniecia (w okreslonych sytuacjach),
ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych, jak réwniez wniesienia
sprzeciwu z przyczyn zwigzanych ze szczegdlng sytuacjg Uczestnika, wobec
przetwarzania danych w celu realizacji przez administratora jego prawnie
uzasadnionych interesow. Ponadto, Uczestnik ma prawo wycofania udzielonej
zgody na przetwarzanie, z tym, ze, wycofanie zgody nie wptywa na zgodno$¢ z
prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej
wycofaniem.

8.9. W celu skorzystania z powyzszych praw, nalezy skontaktowaé sie z inspektorem
ochrony danych, ktérego dane wskazano w pkt 8.2. powyzej.

8.10. Uczestnik ma prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych

Osobowych.

9. POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

9.1 Reklamacje zwigzane z Konkursem moga by¢ sktadane w formie pisemnej na
adres Organizatora: Wirtualna Polska Media S.A., ul. Zwirki i Wigury 16, 02-092
Warszawa lub w formie korespondenciji e-mail na adres:
testowania@brandstudio.wp.pl.

9.2 Reklamacje mogg by¢ sktadane w ciggu 30 (trzydziestu) dni od daty ogtoszenia
wynikdw kazdego z dwéch etapow Konkursu (decyduje data otrzymania
reklamaciji).

9.3 Reklamacja powinna zawiera¢ dane pozwalajgce na identyfikacje (imie i nazwisko),
oraz kontakt korespondencyjny z osobg skfadajgcg reklamacje, jak rowniez
doktadny opis i powdd reklamaciji.

9.4 O wyniku reklamacji Uczestnik zostanie poinformowany elektronicznie (na adres
podany w reklamacji) lub pisemnie, stosownie do sposobu ztozenia reklamaciji
przez Uczestnika, w ciggu 14 (czternastu) dni od daty otrzymania reklamaciji przez
Organizatora.

9.5 Reklamacje beda rozpatrywane przez Organizatora.

10. POSTANOWIENIA KONCOWE

10.1  Regulamin jest jedynym dokumentem okreslajgcym zasady Konkursu. W zakresie
nieuregulowanym w Regulaminie zastosowanie majg odpowiednie przepisy
kodeksu cywilnego oraz inne powszechnie obowigzujgce przepisy prawa
polskiego.

10.2  Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprzestrzeganie przez
Uczestnikdw postanowienn Regulaminu, w szczegdlnosci, jezeli tres¢ Zgtoszenia
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bedzie sprzeczna z prawem, bedzie narusza¢ prawa osob trzecich, bedzie
sprzeczna z dobrymi obyczajami albo bedzie zawiera¢ lub opisywac¢ sytuacje lub
zdarzenia, ktére mogg powodowaé zagrozenie dla zdrowia lub zycia ludzi lub
zwierzat.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu z istotnych przyczyn w
postaci zmiany przepisow prawa w okresie obowigzywania Konkursu, jezeli
zmiana ma wplyw na jego postanowienia Regulaminu — w celu dostosowania jego
postanowien do obowigzujgcych wymogdéw prawnych oraz wprowadzenia zmian
redakcyjnych, usuniecia niejasnosci, sprostowania omytek pisarskich. Zmiany nie
mogg dotyczy¢ praw i obowigzkéw Uczestnikbw oraz wptywac¢ na warunki
uczestnictwa w Konkursie. Ewentualne zmiany Regulaminu wchodzg w zycie z
chwilg ich opublikowania.

Organizator ustanawia adres korespondencyjny dla korespondencji zwigzanej z
Konkursem: Wirtualna Polska Media S.A., ul. Zwirki i Wigury 16 , 02-092
Warszawa, z dopiskiem ,Konkurs- Wspoméz stawy, zadbaj o swojg aktywnosc¢ z
Flexus Shots.”



